Erudīcijas spēle “Paaudžu prāta cīņas”
NOLIKUMS
1. Informācija par spēli
1.1.  Spēli organizē Alberta koledžas studente Līva Lukševica un KKC.
1.2.  Spēles mērķis ir ļaut jauniešiem un senioriem pārbaudīt savas zināšanas dažādās tēmās, radot veselīgu sacensību garu.
1.3.  Spēle notiks 2024. gada 15. novembrī Kuldīgas kultūras centra telpās.
1.4.  Spēles sākums plkst. 18:00, ierašanās no plkst. 17:30.
2. Dalībnieki
2.1.  Spēlē var piedalīties komandas, kurās dalībnieku skaits nepārsniedz 5.
2.2.  Komandas sastāvs atbilst jauniešu vai senioru kategorijai.
2.3.  Komandai ir jāpiedalās ar komandas nosaukumu.
3. Spēles noteikumi
3.1.  Spēle norisināsies 10 kārtās, katrai kārtai cita tēma. Katrā kārtā 5 jautājumi bez atbilžu variantiem. Spēles saturā iekļauti dažāda veida jautājumi.
3.2.  Spēlei būs divas daļas- pēc piektās kārtas būs pauze (kafija, tēja).
3.3.  Visi komandas dalībnieki vienojas par atbildi un to ieraksta atbilžu lapā.
3.4.  Spēles laikā nav atļauts izmantot jebkādus palīglīdzekļus, kā piemēram, viedierīces.
4. Vērtēšana
4.1. Pēc katra jautājuma, spēles vadītāji savāc atbilžu lapas un sāk vērtēt atbildes. 
4.2. Par katru pareizu atbildi komanda saņem vienu punktu, bet par ļoti tuvu atbildi var saņemt pus punktu. 
4.3.  Spēles uzvarētājs ir tā komanda, kura ieguvusi augstāko punktu skaitu. Apbalvotas tiks pirmās trīs komandas ar augstāko punktu skaitu.
4.4. Kopsummā tik saskaitīti arī atsevišķi senioru komandu punktu skaits un jauniešu komandu punktu skaits, lai noteiktu, kura no paaudzēm ir izvirzījusies vadībā ar pareizajām atbildēm.
5. Analīze
5.1.  Pēc pasākuma dalībnieki katrs individuāli apņemas dot atgriezenisko saikni, aizpildot anketu par to, kas pasākumā patika, kas nepatika un kas ir iegūts no šī pasākuma. 
