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Metodiskais materials interesu izglitiba

Interesu izglitibas joma,

STEM - Konstrué$ana un tehniska modelé$ana —

apak§joma Robotika
Metodiska materiala Robotikas nodarbiba sakumskola ar LEGO SPIKE
nosaukums Essential: kustiga modela “Pirate Ship” konstruéSana

un programmeésana.

Metodiska materiala forma
(izvéleéties atbilstoso
pasvitrojot)

- nodarbibu apraksts/piemérs (t.sk.
rotalnodarbiba,  ekskursija,  pargajiens,
nodarbibas apraksts);

- dazadu macibu metozu apraksts (t.sk. neformalas
izglitibas metodes);

- prezentacija;

- izglitojoSa/-s spéles;

- uzdevumi, testi, darba lapas, izglitojosi video,
audio, animacijas, 1sfilmas, publikacijas,
infografikas, rokasgramatas, aktivo pauzu apraksti,
dazadi citi interaktivi macibu lidzekli un metodisko
materialu formas;

- Cits (noradit izvéléto formu):

treninstunda,
ara

Pedagoga vards, uzvards

Gunta Freiberga

Merkauditorija
(izvéleéties atbilstoso
pasvitrojot)

- Skoléni;

- Pedagogi;

- Vecaki;

- Cits (noradit izvéléto mérkauditoriju):

Vecumposms, klasu grupa

1.-3. klasu skoléni (sakumskola)

Metodiska materiala
sasniedzamais rezultats

Spé€j konstruét vienkarsu kustigu modeli, izmantojot
LEGO SPIKE Essential komplekta detalas un motoru.
Izprot rotacijas kustibas izmantoSanu mehanisma un
sp€j izveidot vienkarSu programmu motora vadibai
SPIKE lietotné.

Attista logisko domasanu, radoSumu, sadarbibas
prasmes un interesi par STEM jomam.

Metodiska materiala apraksts,
saturs

Nodarbiba skoléni konstrué kustigu atrakciju parka
modela prototipu — “Pirate Ship”. Izmantojot LEGO
SPIKE Essential detalas un motoru, tiek izveidots
mehanisms, kas rada divu veidu kustibu. Model1




atrakcijas konstrukcija Stpojas uz priekSu un atpakal,
savukart piekarta “laivina” kustibas laika brivi rote ap
savu piekari, mainot savu orientaciju. Sada
konstrukcija lauj skoléniem noveérot dazadu kustibu
veidu kombinaciju un izprast, ka motors un mehanismi
var radit sarezgitaku kustibu.

Nodarbibas sakuma pedagogs iepazistina skolénus ar
projekta ideju un demonstré kustiga modela pieméru
vai video. Skoléni diskute par kustibas veidiem un
mehanismiem, kas tiek izmantoti atrakciju parkos.
Darbs tiek organizets nelielas grupas (2—3 skoléni).
P&c konstrukcijas izveides skoléni SPIKE lietotné
veido vienkarSu programmu motora vadibai un testé
modela darbibu. Skoléni eksperimente ar dazadiem
motora atrumiem, kustibas virzienu un darbibas
ilgumu. Nodarbibas nosléguma skoléni prezente savu
modeli un parruna, ka darbojas mehanisms un
programma.
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Projekts attista skolénu tehnisko domasanu, radoSumu,
problému risinaSanas prasmes un sadarbibu.
Nodarbiba veidota ka praktiska STEM aktivitate, kur
skoléni macas caur konstruéSanu, programmeésanu un
eksperimentésanu.

NepiecieSamie resursi
(ja attiecas)

LEGO Education SPIKE Essential komplekts;
plansetes vai datori ar LEGO SPIKE lietotni;
projektors vai interaktiva tafele demonstracijai;
interneta pieslégums; papildu projekts “Pirate Ship”.
Projekta autors: ©2025 Flip Creation. All rights
reserved.

Atsauce uz izmantoto
literatiru/digitalajiem
resursiem

(ja attiecas)

Flip Creation projekta “Pirate Ship” instrukcija —
https://shop.flipcreation.net/b/qlmUY

Video demonstracija — https://youtube.com/shorts/Z-
sltzUCjMg?si=QIZmtaPsBMyyCekh

Datums

13.03.2026.




Nodarbibas gaita (80 minates)

Pielikums

Laiks Nodarbibas Pedagoga darbiba Skolénu darbiba
posms
Pedagogs sasveicinas ar
skolenl_em, 1e_:pa21st1na ar - Skoleni apskata
. nodarbibas t€mu — atrakciju Lo
0—5 min Ievads o . modeli un izsaka
parka robots “Pirate Ship”. | ., . _ )
_ . idejas, ka tas darbojas.
Demonstré gatavu modeli
vai video.
Pedagogs skaidro, ka motors e
- - . Skoléni min piemerus
. Témas rada kustibu un ka rotacijas S .
5-10 min . - . no ikdienas (karuseli,
skaidrojums kustibu var izmantot . NG
. Stipoles, atrakcijas).
mehanismos.
e |k T St g
10—15 min - ) . e LEGO komplektus un
organizéSana izskaidro darba kartibu un .
_ . darba vietu.
sadarbibas noteikumus.
Pedagogs palidz skoléniem
15-45 min Modela konstruét “Pirate Ship” Skoléni grupas
konstruésana modeli, konsulté un palidz | konstrué modeli.
risinat tehniskas problémas.
.| Programmeésanas P'edagczgs‘ derrio?stre SPIKE Skoléni seko lidzi
45-55 min | . lietotne vienkarsu ...
ievads ___. | demonstracijai.
programmu motora vadibai.
Pedagogs palidz skoléniem | Skoléni programme
55-70 min | Programmeésana izveidot programmu, kas motoru un teste
liek modelim kustgties. modeli.
Pedagogs rosina skolénus Skoléni eksperimente
7075 min | EksperimentéSana | mainit motora atrumu vai ar dazadiem
kustibas virzienu. iestatijumiem.
Nosléeums un Pedagogs parruna Skoléni demonstré
75-80 min g nodarbibas rezultatus, uzdod | savu modeli un

refleksija

jautajumus par apgto.

pastasta, ko iemacijas.




